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En la carrera de Ingeniería Mecánica que se imparte en ESIME Azcapotzalco del IPN, los 
alumnos para poder titularse de forma curricular deben de desarrolla un Proyecto terminal, 
el cual contempla el uso de los conocimientos obtenidos en las asignaturas cursadas en la 
carrera. 

 
En la actualidad los estudiantes pueden utilizar diversas plataformas en la cuales, 

mediante inteligencia artificial (I. A.), pueden conocer de diversos temas, realizar ensayos 
sobre algún tema en específico, desarrollar proyectos y un sin número de actividades, sin 
que tengan conocimientos sobre estos temas. Esto puede originar cuando los estudiantes 
emplean la I.A. en la elaboración de sus proyectos terminales en muchas ocasiones se tenga 
información que no es confiable o que ellos mismos no comprenden. 

Por lo que en este trabajo se realiza un análisis de la aplicación de la I.A, en la educación, 
estableciendo las ventajas y desventajas de emplear I.A. en el desarrollo de los proyectos 
terminales en la carrera de Ingeniería Mecánica del IPN, con el fin de que los estudiantes 
consideren estos factores al utilizar la I.A. 
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LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

Los antecedentes de la Inteligencia Artificial 
según Oscar Poblete S. (Poblete Saenz, 2020), 
se remiten a tres personas los cuales son Alan 
Turing, Isaac Asimov y John Mc Carthy”.	
Alan Turing, estableció el Test de Turing, que 
es  la  primera  iniciativa  para  medir  la 

Inteligencia Artificial; Isaac Asimov, estableció 
las tres leyes de la robótica y John Mc Carthy 
fue el primero en dar una definición formal de 
I.A., en un artículo publicado en 1955, en el cual 
describió la IA como “La ciencia y la ingeniería 
de la creación de máquinas inteligentes" 

En este sentido Google (Google cloud, s.f.), 
establece que  “ La inteligencia artificial (IA) 
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es un conjunto de tecnologías que permiten que 
las computadoras realicen una variedad de 
funciones avanzadas, incluida la capacidad de 
ver, comprender y traducir lenguaje hablado y 
escrito, analizar datos, hacer recomendaciones 
y mucho más”. 

Por su parte IBM (IBM, s.f.), establece que “La 
inteligencia artificial (I.A.) es una tecnología 
que permite a las computadoras y máquinas 
simular el aprendizaje humano, la comprensión, 
la resolución de problemas, la toma de 
decisiones, la creatividad y la autonomía”. 

Complementando lo anterior Margaret A. 
Boden (Boden, 2017), establece que “La 
Inteligencia Artificial tiene por objeto que las 
computadoras hagan las mismas clases de cosas 
que puede hacer la mente”. 

Por su parte IBERDROLA (IBERDROLA, 
2023) establece que: “La Inteligencia Artificial 
(I.A.) es la combinación de algoritmos 
planteados con el propósito de crear maquinas 
que presenten las mismas capacidades que el ser 
humano” Agregando que existen diferentes 
tipos de I.A., las cuales las clasifica como: 

a) Sistemas que piensan como humanos (redes 
neuronales); b) Sistemas que actúan como 
humanos (Robot); c) Sistemas que piensan 
racionalmente (Sistemas expertos); d) Sistemas 
que actúan racionalmente (agentes inteligentes) 

CUANDO SE DEBE EMPLEAR 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

Existe una gran polémica con respecto a cuando 
se debe emplear la inteligencia artificial sin que 
se convierta la misma en un problema al 
utilizarla, originando que el ser humano 
dependa de ella para todo. En este sentido la 
Universidad de Nebrija (Nebrija, 2025), 
establece que la I.A. se debe emplear Cuando: 
1)  No  exista  una  solución  analítica  o 

algorítmica conocida. 2) Existan demasiadas 
posibilidades que hagan difícil el cómputo y 
podamos usar estrategias heurísticas para 
reducir ese cálculo. 3) Es difícil el tratamiento 
de la información y posiblemente sea 
incompleta o imprecisa. 4) Nos enfrentemos a 
un problema que necesite del uso de sentido 
común. 

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE 
EIMPLEAR INTELIGANCIA 
ARTIFICIAL 

Con respecto a las ventajas y desventajas de 
emplear I.A. según, La Universidad 
Internacional de Valencia (Universidad 
Internacional de Valencia, s.f.), estas pueden ser 
las siguientes: 
Ventajas de la I.A. 
1. Automatización de procesos; 2. Reduce el 
error humano; 3. Potencia la creatividad; 4. 
Aporta precisión; 5. Agiliza la toma de 
decisiones; 6. Los avances en el sector de la 
salud; 7. El análisis de los errores de seguridad; 
8. Personalización de tu oferta comercial. 
Desventajas de la I.A. 
1. La vulneración de derechos; 2. La dificultad 
de acceso a los datos; 3. La falta de 
profesionales cualificados; 4. El coste de su 
desarrollo; 5. Pérdida de empleos; 6. La 
dependencia de la tecnología; 7. Falta de 
empatía y de ética; 8. La posibilidad de su uso 
con fines maliciosos; 9. La falta de 
personalización. 
Complementando lo anterior la empresa thriam 
(thriam, s.f.), establece que las ventajas y 
desventajas de emplear la I.A. específicamente 
en ingeniería mecánica son las siguientes: 

Ventajas: 
1.-Mayor eficiencia; 2.-Precisión y exactitud; 
3.-Mayor seguridad; 4.- Mantenimiento 
Predictivo. 
Desventajas: 
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1.-Falta de creatividad; 2.-Reducción de la 
participación humana; 3.-Dependencia de la 
calidad de los datos; 4.- Preocupaciones éticas. 

 
LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y 
LA EDUCACION SUPERIOR 

La UNESCO (UNESCO, s.f.) establece que “La 
Inteligencia Artificial (I.A.) tiene la capacidad 
de hacer frente a algunos de los mayores 
desafíos que afronta, hoy en día, el ámbito de la 
educación, de desarrollar prácticas de 
enseñanza y aprendizaje innovadoras 
garantizando una educación inclusiva, 
equitativa y de calidad, promoviendo 
oportunidades de aprendizaje durante toda la 
vida. 

En este sentido Eduardo M. Sánchez Vila 
(Sanchez Vila & Lama Pelin, 2007), establece 
algunos de los campos en los cuales la 
inteligencia artificial puede apoyar al proceso 
educativo, los cuales son: 
I) Sistemas tutores inteligentes 
II)Sistemas de evaluación automática 
III) Aprendizaje colaborativo soportado por 
computadora 
IV) Aprendizaje basado en juegos 

 
Por su parte Raúl D. Moreno (Moreno Padilla, 
2019) , establece que “En la educación, como 
eje central, el objetivo a alcanzar por medio de 
la I.A. y de la mano con los diversos saberes de 
la educación seria buscar el desarrollar 
programas que permitieran entornos de 
aprendizaje adaptativos y personalizados, con 
esto buscar la mejor manera de desarrollar 
estrategias puntuales de adquisición de 
conocimiento por parte del alumno y también 
un modo de alimentar de información que 
permitirá a la I.A. generar posibles estrategias 
para impartir conocimientos de manera eficaz y 
puntual basando en sus análisis predictivos y 
evaluativos”. 

PROBLEMÁTICA. 

En la Carrera de Ingeniería Mecánica que se 
imparte en la ESIME unidad Azcapotzalco del 
IPN, una de las opciones de titulación más 
empleadas, es la titulación curricular 

En la cual en los dos últimos semestres de esta 
(8º y 9º) los alumnos deben desarrollar un 
proyecto el cual consiste en resolver alguna 
problemática existente empleando el 
conocimiento obtenido en las asignaturas 
cursadas. Este proyecto comúnmente se divide 
en cuatro capítulos. 

En el primero que se denomina antecedentes se 
da una breve reseña del componente o equipo a 
diseñar y/o la historia de la empresa donde se 
empleara. 

El segundo capítulo denominado marco teórico 
contempla la teoría y ecuaciones matemáticas 
que servirán de base para calcular los 
componentes que se requieran diseñar o 
seleccionar. 

En el tercer capítulo que se denomina 
comúnmente análisis de ingeniería, se genera el 
cálculo y selección de los componentes, que 
compondrá el equipo. 

En el cuatro capitulo denominado comúnmente 
costos, se determinan los costos que tendrá el 
producto, contemplando todos los costos que 
inciden en su fabricación. 

La problemática inicia cuando los estudiantes 
definen el tema a tratar. Dado que comúnmente 
no conocen si este tema ya ha sido analizado 
antes y bajo que contexto y profundidad se 
realizó el análisis, si existe información sobre el 
tema, si es factible su implementación tanto 
técnica como económicamente. 

Posteriormente cuando comienzan a desarrollar 
su proyecto, se incrementa la problemática ya 
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que se enfrentan con muchas dificultades, entre 
las cuales las principales son: 

a) No es posible obtener la información 
necesaria para desarrollar el proyecto. 

b) En algunos proyectos no se conoce si se 
cuenta con la tecnología para poderlos 
desarrollar y fabricar sus componentes. 

c) No se cuenta con los laboratorios y 
máquinas para realizar ensayo y pruebas 
para verificar que los materiales y 
componentes cumplen las normatividades 
existentes 

d) Los costos de este producto serian mucho 
mayores a los productos de similares 
características que se encuentran en el 
mercado, etc. 

Lo que origina que el estudiante emplee mucho 
tiempo en tratar de solucionar estas 
problemáticas. 

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE 
EMPLEAR I.A. EN LA ELABORACION 
DEL PROYECTO. 

Ante la problemática existente los alumnos que 
están elaborando su proyecto de titulación 
curricular poco a poco están empleando la I.A. 
con el fin de realizar en el menor tiempo posible 
su proyecto. 

Esto ha generado que se tengan una serie de 
ventajas y desventajas con respecto a los 
procedimientos tradicionales de realizar este 
trabajo, las cuales se indica a continuación. 

VENTAJAS. 

1.- Empleando la I.A. se pueden buscar y 
establecer los antecedentes de tema a trabajar, 
en menor tiempo. 

2.-En el Diseño asistido por computadora la I.A. 
puede  ayudar  empleando  algoritmos  de 

optimización, realizando simulaciones más 
precisas y en menor tiempo 

3.- Con I.A. se puede realizar un diseño 
generativo, lo que permite crean formas no 
convencionales, pero altamente eficientes, lo 
cual no es factible generar por otros medios. 

5.- Con la I.A. se puede disminuir el tiempo y 
trabajo empleado en desarrollar su proyecto. 

DESVENTAJAS. 

1.- Al realizar nuevos diseños mediante I.A., se 
pierde la creatividad que los estudiantes 
emplean al tratar de generar un diseño 
innovador. 

2.- Se genera una dependencia tecnológica 
inadecuada ya que los estudiantes presentan 
modelos generados por I.A. sin validar su 
veracidad con cálculos teóricos o métodos 
experimentales 

3.- Al realizar los cálculos de los elementos la 
I.A. puede no tomar en consideración la 
normatividad y factores de seguridad que se 
deben contemplar en los mismos. 

3.- En el diseño mediante I.A. en algunas 
ocasiones no se toman en consideración los 
avances recientes que se tienen en los diversos 
campos de la ingeniería, que podrían mejorar el 
diseño. 

4.- Alto costo de I.A. desarrolladas para 
aplicaciones en campos específicos de la 
ingeniería. 

6.-Al emplear la I.A. se pueden violar derechos 
de autor, ya que la I.A. emplea bases de datos 
las cuales pueden contar con información 
protegida por los derechos de autor. 

Se podrían tener más ventajas y desventajas, 
pero estas dependerán de una mayor 
implementación de la I.A. 
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EMPLEO DE LA I.A. COMO APOYO 
PARA REALIZAR LOS PROYECTOS DE 
TITULACION CURRICULAR. 

Por lo anterior se considera que la I.A., se puede 
emplear con beneficios para el estudiante para 
establecer los antecedentes y el marco teórico al 
emplear en su proyecto, ya que solo se trata de 
buscar y seleccionar información ya existente. 
Pero para realizar el diseño y la selección de los 
componentes la I.A. puede acotar la creatividad 
del estudiante, originando que no genere ideas 
innovadoras y realice alguna sustitución de 
materiales que comúnmente se emplean, por 
alguno de menor costo o amigable con el medio 
ambiente. 

CONCLUSIONES: 

Cada vez más estudiante emplean la I.A. para 
resolver tareas y tratar de desarrollar trabajos de 
investigación y proyectos. Esto no es malo, pero 
es importante que los estudiantes a la hora de 
realizar su proyecto terminal la empleen solo 
como un asistente virtual de apoyo, que les 
permita obtener algo de la información que 
requieren, realizar un posible prediseño, que 
contemple los elementos básicos de su equipo o 
maquina a diseñar. 

Pero el enfoque empleado de diseño, el diseño 
conceptual, el análisis de funcionalidad, los 
materiales emplear, entre otros deben de surgir 
de la creatividad de los estudiantes. 

Ya que si solo se emplea la I.A. el avance de la 
ciencia, la tecnología y la técnica, estará 
acotado a lo que la I.A. pueda aprender o 
desarrollar con lo aprendido, pero no innovará 
fuera de esos parámetros que maneje. 

Es importante destacar que ChatGPT ante la 
pregunta “Como afecta la inteligencia artificial 
al estudio de la ingeniería mecánica” entre otras 
cosas establece que los estudiantes de ingeniería 
mecánica deberán de contar con nuevas 
competencias como son: 

a) Programación en Python, MATLAB o R para 
IA y análisis de datos. 
b) Conocimientos básicos de machine learning 
y redes neuronales. 
c) Comprensión de ciberseguridad industrial y 
análisis de datos en la nube. 

 
Lo cual debe de tomarse en cuenta cuando se 
actualicen los programas de estudio de esta 
carrera. | 
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